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威斯康星大学麦迪逊（2026 U.S. News #36） 
双专业（经济学 & 信息科学），辅修数据科学，学士  GPA：3.887/4.0                               2023.08-2027.01                  

 在校荣誉：学院院长名单，新美国大学奖学金 
 在校任职：中国学生学者联谊会（CSSA）外联部核心成员 
 主修课程：中级宏/微观经济，数据科学编程（Python），数据科学建模（R），统计与经济，SQL，UI/UX 设计等 

实习经历 

罗兰贝格管理咨询（车企用户增长与数据驱动战略方向）          项目咨询实习生                    2025.05-2025.08 
 数据处理：基于东风本田 3 年用户运营与销售数据，系统分析 KOC 生态对销量转化的影响路径，使用 Python

（pandas、NumPy）进行数据清洗与异常值处理，识别关键增长因子，为品牌私域增长策略提供数据依据。 
 数据建模： 基于历史销量与用户行为数据，构建多元回归模型与随机森林模型，预测 KOC新增人数与内容产出变化趋

势，模型 R²= 0.86有效支撑客户季度运营目标制定与资源投入决策，产出 10+页文档报告，并最终被客户采纳。 
 策略优化： 联合项目组撰写多轮高层汇报材料，协助设计 KOC成长路径、UGC 激励分层策略等施策机制，利用 K-Means 

聚类算法对 500+用户画像与产出内容类型进行分群，识别出“美图种草”“日常分享”“用车心得”三类核心人群及内
容，结合体系文件中保客 KOC“钻石模型”与实际数据对已有 KOC 分级进行更新，并结合回归结果提出针对不同车型、地

区与 KOC 分级进行分层施策的差异化机制。并被项目组采纳进入最终试点方案。 

 体系搭建：参与搭建优化《东风 Honda 保客达⼈KOC 数字化运营体系文件》（97 页 PPT），将项目洞察沉淀为标准化运
营框架体系，并将模型结果与洞察系统化转化为 Word 运营体系文件（15 页），用于企业内部培训与流程标准化。 
 

国元证券股份有限公司（消费品行业研究方向）                  行业研究实习生                    2024.06-2024.08 
 研究方向：聚焦白酒板块，覆盖茅台、五粮液、山西汾酒等龙头企业，研究高端与次高端酒市场格局及消费升级趋势。 
 数据处理：基于 Wind、iFind 和上市公司季度财报，建立核心财务指标数据库（营收增速、净利率、渠道库存周转率

等），在 Excel中进行时间序列分析与同比环比对比，追踪原料价格、渠道动销及节假日销售波动。 
 研报分析：参与撰写行业深度研究报告及月度策略简报，负责整理渠道调研与终端销售数据。结合 PESTEL 模型分析宏观

政策与消费趋势，运用 DCF和 PE估值模型测算核心标的合理区间，并对比同业估值水平，形成投资建议。 
 成果产出：独立完成《白酒板块 2024 年中期策略报告》，提出“高端稳增长、次高端结构性修复”的投资判断；报告节

选被导师纳入季度组合策略讨论材料。 

项目经历 

字节跳动 (海外小游戏-平台战略分析方向)                      战略分析实习生                    2025.12-2026.02 
 市场研究：系统梳理国内及海外小游戏行业发展现状，覆盖市场规模、用户结构、变现模式（IAA / IAP / 混变）与增长

驱动因素，搭建 2018–2025 年行业核心指标分析框架，为平台战略判断提供数据支持。 
 竞品监控：对微信、快手与 Facebook、Telegram、Kwai等国内外 10+小游戏平台进行对比分析，持续跟踪流量入口、分

成机制与开发者政策，评估平台在提升内容供给效率等方面的策略差异，识别平台竞争格局与阶段性机会。 
 产品优化： 从平台产品视角分析多款小游戏平台的功能结构与接入路径，评估不同功能入口设计对用户转化效率与内容

分发效果的影响，提炼通过 降低使用门槛、缩短触达路径 来提升平台内容供给与使用效率的产品优化思路。 
 成果产出：参与海外小游戏行业系统性研究，形成《海外小游戏行业研究报告》（100+ 页）及多份专题材料，作为字节

内部海外小游戏方向的基础研究与策略参考，支撑相关业务与战略讨论。 
 

ChartCreator（AI 数据可视化平台）                            AI产品经理                          2025.08 至今 

 项目目标：主导创建基于网页的 AI 数据可视化平台结合 Vibe-Coding开发范式，通过大模型实现产品从设计到开发的高

效落地。，聚焦于非技术用户（尤其是中年职场人）在数据展示中的痛点。通过智能识别与可视化推荐算法，使用户无需
编程即可快速生成高质量图表，实现从“数据上传”到“图表输出”的一站式流程，旨在降低数据可视化图表制作门槛。 

 市场调研：对 Graphy、Canva、Graphmaker 等竞品进行对比分析，并通过与咨询、金融、销售等行业的多位从业者访谈，
深入了解不同场景下的数据展示需求。调研发现多个痛点，如图表导出样式与实际使用场景风格不符，操作复杂等 

 功能策划：基于用户需求分析，模块化设计了从“用户上传数据--AI 智能推荐--自定义编辑--图表导出”的完整产品流
程。为明确跨层级协作关系与系统逻辑，主导使用 Visio 泳道流程图梳理前端 Web、后端服务与用户端的交互路径。 

 产品开发：深度使用 Claude Code、Codex 等 Vibe-Coding工具，通过结构化 Prompt 设计完成从产品 Blueprint、技术

选型、信息架构（IA）到核心功能代码生成的前端全流程开发，实现快速原型构建与迭代优化。在系统架构设计阶段参与
前后端接口规范制定，明确 API 调用逻辑与数据交互标准。 

专业技能 

 语言：美国大学学术英语课程 A级，熟练的英语应用技能，可作为工作语言 
 技能：精通 office办公软件（Excel 高级功能，PowerPoint 等）；熟练使用数据分析工具（SQL，STATA，Python，R 等）；

图像/视频编辑/建模工具（PS，PR，Rhino等）；AIGC 工具（ChatGPT, Sora, Claude, OpenClaw 等） 


